Exercices avec les classes avec Python

Classe simple

1. Faire une classe « cercle » qui demande une longueur de rayon lors de la création
(constructeur). Cette classe permettra d’avoir un accesseur (get) sur le rayon. Elle aura
aussi 2 méthodes. Une pour calculer 'aire du cercle et 'autre pour calculer le périmétre.

Pour les calcules vous pouvez consulter ce site au besoin :
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/la-circonference-d-un-cercle-et-I-
aire-d-un-disque-secondaire-2-m1479s2

2. Faire une classe « produit » qui permet lors de la création d’indiquer le nom, le prix et la
quantité. Faire les accesseurs (get) et la redéfinition de la méthode___str__.

3. Faire une classe « rectangle » qui permet d’entrer la largeur et la longueur. Faire les
accesseurs et une méthode __str__. Ajouter les 2 méthodes suivantes : Une qui permet
de calculer l'aire et I'autre le périmétre.

Composition

1. Faire la composition suivante :

Employe

+ nom: String
+ 10: String

+ adresses: [Adresse]
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Adresse

+ numero: 5tring

+ rue; String

+ ville: String

Source : Martin Couture 1



https://www.youtube.com/@professeurcot
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/la-circonference-d-un-cercle-et-l-aire-d-un-disque-secondaire-2-m1479s2
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/mathematiques/la-circonference-d-un-cercle-et-l-aire-d-un-disque-secondaire-2-m1479s2

2. Faire la composition suivante :

Zoo

+ nam: String

+ adresses: Adresse [

+ animau: [Animal]
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Animal

+ B5pece: String
Adresse

+ anneeMaissance: int

+ Numero: String

+ rue: string

+ Ville: String

3. Faire la composition suivante :

Voiture

+ couleur: String

4
+ marque: String
g

+ moteur: Moteur
+ roue: [Roue]
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Rous
+ rayon: int

Moteur

+ marque: String

+ NbCylindre: int

+ litre: Float

Source : Martin Couture



https://www.youtube.com/@professeurcot

Héritage

1. Faire I'héritage suivant :

Personne

+ nom: String
+ prénom: String
+ nas: string

+ anneeMaissance: int

RN

Extends

Extends

Extends

Musicien

Professeur

Etudiant

+ instrument: String

+ matiere: String

+ concentration: String

2. Faire I'héritage suivant :

Forme

+ nom: String
+ aire: Float

+ perimetre: Float

TR

Source : Martin Couture

+ longueur: Int

Extends Extends Extends
Cercle Rectangle Carre
+ rayon: Int + largeur: Int + cote: Int



https://www.youtube.com/@professeurcot

3. Faire I'héritage suivant :

ObjetVolant

+ nom: String

+ altitudeMax: Int

ARV

Extends Extends Extends
Avion Helicoptere Deltaplane
+ NbPassager: Int + nbPassager: Int + margue: String
+ Transporteur: String + Marque: String + Envergure: String
+ Marque: String

Source : Martin Couture



https://www.youtube.com/@professeurcot

